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EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO/ROBOTICA

4° ANO - 1° TRIMESTRE

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

CONTEUDO/EXEMPLOS

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Matrizes e

registros

(EF04C0O01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que
estabelecem uma organizagéo na qual cada
componente esta em uma posicédo definida
por coordenadas, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacgdes.

Descrigao da habilidade|

Matrizes sdo um tipo de estrutura de dados
organizadas em linhas e colunas assim como
as tabelas. As matrizes possuem um tamanho
pré-definido e todos os dados que fazem parte
da estrutura sdao do mesmo tipo. Um dado
especifico € acessado em uma matriz através

Introdu¢ao ao Mundo Digital e a
Robética

Diferenca entre robd, autdmatos e outras
maquinas.

Conceito de coordenadas e matrizes.

Representagcédo de objetos do mundo real
em um plano cartesiano simples.

Utilizagao da placa de programacgao para
trabalhar com posigdes (coordenadas).

Compreensao do que sao registros, sua
fungéo e organizagao.

Diferenga entre matrizes e registros.

Aplicagdo de registros em projetos de
robética para identificar sensores e
atuadores.

Criacdo de cadastro (bancos de dados
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de coordenadas (x,y) que indicam a linha e a
coluna em que esse se localiza. Matrizes
compostas de uma Unica linha sao
denominadas vetores. A ideia aqui € que os
alunos consigam identificar objetos estruturados
no mundo real que possam ser caracterizados
como matrizes e usem algum tipo de
representagdo (podendo ser visual) para
ilustra-los. Além disso, devem realizar
manipulacdes simples sobre essas
representagcbes como recuperar e alterar
informacdes nas matrizes. Exemplos de objetos
que podem ser caracterizados como matrizes:
tabuleiro de batalha naval, tabuleiro de xadrez,
caixa de ovos, organizagado de classes em uma
sala, janelas na fachada de um prédio etc.

(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser
representados através de registros que
estabelecem uma organizag¢ao na qual cada
componente € identificado por um nome,
fazendo  manipulagbes sobre estas
representacoes.

Descrigao da habilidade |

simples) para o robé.
Programacgao desplugada com blocos.

Reconhecimento de sistemas de
Inteligéncia  Artificial em  diferentes
contextos.

Diferenciacao da Inteligéncia Atrtificial da
inteligéncia humana.
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Registros, que s&o agrupamentos de
informacgdes, sdao um tipo de estrutura de dados
que possui um tamanho prédefinido e os dados
agrupados podem ser de diferentes tipos. Uma
informacao especifica de um registro €
acessada através de um identificador (ou nome)
associado a ela. A ideia aqui é que os alunos
consigam identificar objetos estruturados no
mundo real que possam ser caracterizados
como registros e usem algum tipo de
representagdo (podendo ser visual) para
ilustra-los. Além disso, devem realizar
manipulacdes simples sobre essas
representagcbes como recuperar e alterar
informacgdes nos registros. Exemplos de objetos
que podem ser caracterizados como registros:
carteira de estudante, boletim, ficha de cadastro
de aluno, descricdo de qualquer objeto/pessoa
(escolhendo um conjunto de atributos) etc

Algoritmos com
repeticoes simples e
aninhadas

(EF04C0O03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias e
repeticbes simples e aninhadas (iteragdes
definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboracgao.

Algoritmos e Repeticoes

Algoritmo: sequéncia ordenada de passos
para realizar uma tarefa e representagao
por meio de linguagem oral, escrita ou
desenhos (pictografica).

Padrdes e sequéncias |6gicas:
identificacdo de padrdes em cores,
formas, nimeros e sons, reconhecimento
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| Descrigdo da habilidade |

Os algoritmos aqui devem ser descritos através
de sequéncias de instrucbes que podem ser
repetidas. As repeticdes, aqui, podem ser
aninhadas, isto €, um ciclo de repeticdo pode
conter outro.

de padrées em dangas, musicas e
desenhos geométricos e criagdo e
continuagéo de sequéncias repetitivas.

Repeticoes em Algoritmos (lteragdes):
repeticdes simples e repeticdes
aninhadas. Aplicagao de repeticoes para
economizar esforgo e criar eficiéncia.

Pensamento algoritmico e depuragao:
planejamento de instrugdes passo a
passo, teste e execugao de algoritmos,
identificacdo e correcdo de erros
(depuracao ou debugging) e
decomposi¢ao de problemas.

Aplicagdo  pratica com  tecnologia:
desenvolvimento de sequéncias e
padrées em placas de programagéo com
matriz de LEDs integrada, criagdo de
animagdes e efeitos luminosos usando
repeticdes e desenvolvimento de jogos
simples aplicando ldgica e padrdes.

Trabalho colaborativo e aplicagdes no
mundo real: criagdo e comparagdo de
algoritmos em grupo, aplicacdo de
algoritmos em contextos reais: dangas,
musicas, jogos de tabuleiro e arte e
reconhecimento do uso de algoritmos em
ambientes digitais.

Utilizagcdo de recursos naturais para o
funcionamento da IA.
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4° ANO - 2° TRIMESTRE

EIXO OBJETO DE HABILIDADE CONTEUDO/EXEMPLOS
CONHECIMENTO
(EF04C0O04) Entender que para guardar, Codificacao e informacgao
manipular e transmitir dados deve-se A
e . . O que o robd entende?
codifica-los de alguma forma que seja
Codificagdo da compreendida pela maquina (formato O que é codificar? Por que os robds
informagio digital). precisam de codigos?
Codificando diferentes tipos de
_ informacao.
< — —
= Descrigao da habilidade Diferenga entre informagdo humana e
o dados para maquina.
(]
o O idi d bd: binario (bits e bytes).
% Um processador €& formado por circuitos 'dioma do robo: bindrio (bits e bytes)
g eletrénicos que operam apenas em dois niveis Introducdo ao conceito de bits e

de tensao. Por isso, o sistema binario (Oe 1) é o
sistema de numeracio usado para codificagcao
em formato digital. Isso implica que para que
um computador possa guardar, manipular e
transmitir dados, precisamos codifica-los
utilizando diferentes estratégias.

codificagdo binaria, utilizando a placa de
programacdo para representar numeros
binarios, com leds.

Como sensores ultrassbnicos e de
umidade e temperatura transformam
fendmenos fisicos em dados digitais.

Ligagdo entre dados digitais e agcdo do
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(EF04CO0O05) Codificar diferentes
informagdes para representacdo em
computador (binaria, ASCII, atributos de
pixel, como RGB etc.).

Descrigao da habilidade |

Existem diferentes estratégias de
representacdo em formato digital para
diferentes tipos de informag¢ao. Conhecé-las é
um passo importante para o desenvolvimento
de algoritmos que trabalhem com tipos
diferentes de informacao.

robd utilizando o sensor ultrassdnico e o
servomotor.

Fundamentos de I|A como algoritmos
computaveis.

Contextualizagdo dos dados no uso da IA.
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EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO/ROBOTICA

4° ANO - 3° TRIMESTRE

EIXO OBJETO DE HABILIDADE CONTEUDO/EXEMPLOS
CONHECIMENTO
(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas Planejamento do projeto e
computacionais para criacdo de conteudo colaboracao digital
(textos, presentagdes, videos etc.). o ,
Uso de ferramentas digitais para organizar
ideias (mapas mentais, slides simples).
:tl Descricao da habilidade Colaborggao digital: uso de arquivos
- compartilhados para que o0s grupos
o possam ftrabalhar juntos no mesmo
=) documento.
% O objetivo .desta hafbllldade € que o aluno possg Criagio de apresentagdo digital simples
2 explorar .dlversas erram.entas c;omputacnon_als para planejar o que o robd fara,
5I como editor de texto, editor de imagem, editor
3 de apresentacdes, programa de historia em Importancia de documentar projetos.

Uso de tecnologias
computacionais

quadrinhos, animacdo dentre outros, para
produzir conteudo em projetos, atividades
diversas.

Uso de planilhas/tabelas simples para
registrar dados coletados pelos sensores.

Criacao de conteudo digital (videos curtos
ou textos).

Uso de softwares de edicdo de imagens e
videos para ilustrar o projeto.
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Animacao Colaborativa com LEDs:
integragdo com a placa de programagéao
(ex.: matriz de LEDs).

Apresentacéo de
compartilhamento.

projetos e

Entendimento de IA forte e IA fraca.

Seguranga e
responsabilidade no uso
da tecnologia

(EF04CO07) Demonstrar postura ética nas
atividades de coleta, transferéncia, guarda
e uso de dados.

| Descrigéo da habilidade

Propbe-se que o aluno reflita sobre aspectos
éticos relacionados a manipulacido de dados,
como por exemplo quando assiste e faz
download, compartilha uma imagem, dentre
outros

(EF04CO08) Reconhecer a importancia de
verificar a confiabilidade das fontes de
informacdes obtidas na Internet.

Cidadao Digital: Navegando com

Seguranga, Respeito e
Responsabilidade no Mundo
Online

O que é ser um cidadao digital?

Introdugdo ao conceito de direitos e
deveres na internet.

O que sado dados pessoais (nome, idade
etc.) e a diferenca entre eles e
informagdes publicas.

Protecao de dados.
Protecao de senhas.

Importancia de pedir ajuda a adultos ao
cadastrar informacoes.

Etica na coleta, armazenamento e
compartilhamento de dados;

Uso responsavel e colaborativo de dados
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em projetos de robdtica;

Descrigdo da habilidade| » Respeito a autoria: a importancia de nao
copiar o trabalho dos outros sem

autorizagdo, seja um texto, uma foto ou
um trecho de cddigo.

Nesta habilidade espera-se que os alunos
possam reconhecer que, ao se obter
informacdes na Internet, é preciso identificar as >

suas fontes e se elas sdo seguras e a
informacao é confiavel. » Pesquisa e coleta de informagbes sobre
robodtica;

» Verificagdo de informacdes (fake News).

O que é informacgao confiavel?

» Registro correto das fontes: o habito de
anotar de onde a informacéao foi retirada.

» Netiqueta basica: regras de boa
convivéncia online.

» Respeito nos ambientes online: uso de
linguagem adequada e respeitosa em
chats, grupos e féruns.

»  Nao compartilhar fotos sem autorizagao.
» Consciéncia de cidadania digital.

» Privacidade de dados e ética no uso da IA.
»  Supervisdo humana no uso da IA.
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